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2-5 hracéa 15-30 min

doskok 1- 4 body
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80 karet fazi skoku
8 karet vitr
2 karty mastkd 2 karty délky skoku 1 hraci kostka 25 bodovacich zetond

Uvod do hry

Ve hie se hradi vtéluji do role skokant na lyzich, aby provedli své nejlepsi skoky. V kazdé z péti fazi skoku v podobé karet, se vsichni skokani snazi dostat co nejvice
bodl a maximalizovat tak délku svého skoku. V kazdém skoku muize pomoci trenér, ale cekaji zde i nastrahy v podobé zranéni nebo nahody vétru. Skakat se bude
na velkém i mamutim mastku.

Priprava hry

Pred prvni partii vyjméte opatrné vSechny bodovaci zetony z rdmecku.

Z balicku karet vyberte dvé karty muUstka a dvé karty délky skoku K-120
a K-200. Pred kazdym zavodnim skokem vylosujte velikost mistku na
kterém budete skakat, a to tak, Ze libovolny hra¢ provede hod kostkou.
Pokud padne hodnota 1-3 budete pouzivat pro nasledujici zavodni skok
kartu K-120. Pokud padne hodnota 4-6 budete pouzivat K-200. Vybrané - - N ~
karty polozte tak, aby byly dobfe viditelné pro vsechny hrace. Zbylé dvé [ - H H
karty odloZte zpét do krabice. : H
Zbytek karet v balicku fadné promichejte a polozte balicek vsech karet ‘ UL
tak, aby rubova strana byla nahore. (Pfi hie dvou hraci odeberte i
vsechny karty oznacené symbolem dlané, v levo dole a odlozte zpét do
krabice).

Shora balicku vezméte Sest karet a vylozte je licem nahoru ve dvou
fadach.

Cil hry

Kazdy z hrac¢a musi nasbirat jeden zavodni skok, a to tak, ze sesbira pét karet faze skoku v libovolnych barevnych variacich kombinéz skokan(. Jestlize sesbirate
v jednom zavodnim skoku vsech pét karet faze skoku ve stejném barevném provedeni kombinézy skokana vcetné libovolné stylové karty, automaticky dostavate

plny pocet bodi za svij skok, tedy 25 bod.
doskok

néjezd odraz

faze skoku: -

- ndjezd v hodnoté od 1 do 4 bodU
- odraz v hodnoté od 1 do 4 bod

- let v hodnoté od 1 do 4 bod

- doskok v hodnoté od 1 do 4 bodl

- styl v hodnoté 1 do 4 bodl priklad zavodniho skoku




Prubéh hry

Kazdy z hractd provede hod kostkou. Hra¢, ktery ziskal nejvyssi pocet, zacina jako prvni.

Hraci se stridaji na tahu po sméru hodinovych rucicek. Ve svém tahu musite provést povinné dobrani jedné karty z Sesti vylozenych karet . Dobranou kartu vylozte
pred sebe na stul licem nahoru a doplite misto ni novou kartu z bali¢ku. (Pokud bali¢ek dojde, pouzijte odloZené karty a z nich vytvorte novy dobiraci bali¢ek). Tim
je vas tah u konce.

Ve svém tahu smite dobrat kartu faze skoku, kterou jesté
nevlastnite. Napf. pokud mate kartu ndjezd 2, tuto kartu si
jiz nesmite v probihajicim zdvodnim skoku vzit. Vyjimku
mUzete provést pouze jednou u kazdé karty faze skoku a
to v pfipadé, ze vlastnite nizsi hodnotu karty. Dobranou
kartu s vyssi hodnotou poloZzte na kartu s nizsi hodnotou,
tak aby bylo vidét, Ze jiz dalsi kartu ze stejné faze skoku
nemuzZete pfibrat.

Maximalné muzete mit dvé karty pro kazdou fazi
skoku v jednotlivém zavodnim skoku. Jestlize vam zadna
z vyloZenych karet neumoznuje provést svij tah, odeberte
vsechny vylozené karty do odklddaciho balicku a vylozte
Sest novych karet z dokladaciho bali¢ku.

Vyhodnoceni zavodniho skoku

Jakmile néktery z hrach sesbiral vsechny karty faze skoku, ostatni hraci dokonci svij tah. Pokud nékterému z hracd chybi jedna ¢&i vice karet faze skoku, nahradi
kazdou chybéjici kartu hodem kostky. Hodnota na kostce udava hodnotu chybéjici karty faze skoku. Napt. pokud vam chybi dvé karty faze skoku, hazite kostkou
dvakrét. Plati pouze hodnoty 1-4. Padle-li na kostce hodnota 5 nebo 6, hazi hrac jesté jednou.

Kazdy z hracli spocita soucet hodnot na viech svych péti kartach faze skokd resp. na hraci kostce. (Pokud mate napf. dvé karty najezdu s hodnotou 2 a 4, pocitate
pouze kartu s vyssi hodnotou.) Podle toho kolik jste ziskali bodU si na karté mustku prectéte délku vaseho skoku.
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Dle ziskané délky skoku kazdého hrace urcete poradi. Pokud hraji 3 hraci, vezme si hrac s nejdelsim skokem Zeton se 3 body, hra¢ na druhém misté s dvéma body a
posledni hrac s jednim bodem. Karty z vaseho zavodniho skoku neodkladejte zpét do odkladaciho balicku. MiiZete je ponechat u sebe.

Timto kondi jeden zavodni skok.

Jakmile vsichni hraci obdrzi své zetony, pokracuje hra druhym zavodnim skokem dle stejnych pravidel jako u prvniho skoku. Vylosujte velikost mistku. Dobiraci
bali¢ek nepromichavejte, vylozené karty nevyménujte a pokracujte ve hie. Jako prvni zacina svij dalsi zavodni skok hra¢, ktery ziskal nejméné bodu.

Hra konci ve chvili, kdy vsichni hraci provedou ctyri zavodni skoky. Vitézem hry se stava hrac s nejvyssim souc¢tem hodnot na svych zetonech.

Pokud maiji hraci po ¢tyrech zavodnich skocich nerozhodny vysledek, provedou mezi sebou jeden zavodni skok a nebo provedou mezi sebou pouze rozstrel tim, ze

Specialni karty
Trenér - nahrazuje kteroukoliv kartu faze skoku. Jeho bodova hodnota je vzdy 4 body. V jednom zdvodnim skoku si mlzete vzit pouze jednoho trenéra.

Zdravi - tato karta reprezentuje zranéni resp. lécbu. Pokud se karta zdravi objevi mezi vylozenymi kartami, hra¢, ktery je na tahu je povinen si tuto kartu vzit a
nasledné jedno kolo nehraje. Pokud hrdg, ktery je na tahu, jiz kartu zdravi ma, muize ji pouzit jako svou lécbu. Vezme svou stavajici kartu zdravi a odevzda ji spole¢né
s novou kartou zdravi na odkladaci hromadku. Na chybéjici misto doplni z dobiraciho balicku novou kartu a mdze pokracovat ve svém tahu. Jestlize hrac kartu
nepouzije v jednom zdvodnim skoku, mize ji vyuzit v dals$im zavodnim skoku.

Vitr - tato karta reprezentuje ndhodu vétru. Mlizete ji vyuzit dvémi zpGsoby:

1.Pokud vam nevyhovuje zadna z Sesti vylozenych karet, mizete kartu Vitr pouzit k jejich vyméné. Kartu Vétru po pouziti odlozte do odkladaciho balicku.

2.Kartu mudzete vyuzit na konci svého zavodniho skoku. Kazda karta vétru vam pfrida jeden metr délky vaseho skoku. Po pouziti, karty odlozte do odkladaciho
balicku.



